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A unified API for both in-
process and out-of-

process caching



IMemoryCache
+

IDistributedCache

In-process

Out-of-process



• In-process, bruker typisk minne fra pod’en.

• Ingen nettverkskall

• Ofte implementert med cache aside pattern:
• Forsøk å hente verdi fra minne
• Dersom cache miss, hent verdi fra factory (db, api, etc) og oppdater minne

• Grei å implementere, men bør håndtere stampede, feks når mange 
requester forsøker å oppdatere samme key. 

IMemoryCache



• Out-of-process, overlever restart/deploy, ikke pod-minne, krever 
nettverkskall.

• Microsoft har implementasjoner for:
• Redis, SQL server, NCache, CosmosDB.

• Ofte implementert med cache aside pattern:
• Forsøk å hente verdi fra redis.
• Dersom cache miss, hent verdi fra factory (db, api, etc) og oppdater redis.

• Litt mer å tenke på:
• Har støtte for byte[] og string, så krever serialisering av data
• Get og Set er separate operasjoner, bør også håndtere stampede…

IDistributedCache



HybridCache er altså bygd for å kunne
erstatte bruk av…

• IMemoryCache (alene)
• IDistributedCache (alene)
• To-nivå caching strategi:

IMemoryCache (L1) + IDistributedCache (L2)



To-nivå caching strategi





• GetOrCreate(…)
• Dette er indrefileten, eller brokkolien om du vil.

• Set(…)

• Remove(…)

Så hva er dette omforente API’et?



HybridCache kommer
også med ny funksjonalitet



• Dersom du setter tags ved opprettelse av cache entry:
cache.GetOrCreateAsync(…, tags: [«myTag»], …);

• Kan du fjerne alle cache entries via tag’en:
cache.RemoveByTagAsync(«myTag», …);

HybridCache støtter tagging, for 
gruppering av keys



• Når flere samtidige requests får cache miss og alle forsøker å 
oppdatere cachen.

• HybridCache håndterer dette for oss ved å sørge for at bare den 
første requesten henter underliggende data, serialiserer det, og 
oppdaterer cachen.

HybridCache har 
«Stampede protection»



• Kan konfigureres ved registrering
• services

.AddHybridCache(…)

.WithSerializer(…)

• By default
• string og byte[] håndters spesifikt
• System.Text.Json på alt annet.

HybridCache har konfigurerbar 
serialisering



Konfigurasjon med 
AddHybridCache()
i ServiceCollection



Bare MemoryCache



MemoryCache og DistributedCache

🤔



Bare DistributedCache



Konfigurerbar serialisering



Bruk av GetOrCreate()



Dette er alt du trenger



Bruk ValueTask for mindre overhead

🧑🔬‍‍



Bruk state for å unngå capturing

🧑🔬‍‍



Implisitt registrering

🤔



• «Coming soon»
• Komprimering
• L2-assisted eviction (støttes av redis, men?)

• Optimaliseringer av distributed cache implementasjonene 
(IBufferDistributedCache)

• Har tidligere brukt eager loading, som FusionCache støtter.

• Savner å kunne jobbe direkte med pub/sub kanaler i Redis for real time 
updates (feks L2-assisted eviction)

Hva mangler/kommer?



• Kommer som en utvidelse på nuget:
Microsoft.Extensions.Caching.Hybrid

• Kompatibel tilbake til .NET Framework 4.7.2 og .NET Standard 2.0.

• Kan fint brukes med .NET 8 som er LTS.

Ikke bare .NET 9 😍



ASP.NET Community Standup with Marc Gravell:
https://www.youtube.com/watch?v=TDyZc11cJfA

MS Learn docs:
https://learn.microsoft.com/en-
us/aspnet/core/performance/caching/hybrid

Takk for meg!

https://www.youtube.com/watch?v=TDyZc11cJfA
https://learn.microsoft.com/en-us/aspnet/core/performance/caching/hybrid

